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[bookmark: _Toc220740311]Загрузка звуков и музыки
Загружаем фоновую музыку и игровые звуки в папку проекта
[image: ]

Теперь среди переменных до игрового цикла объявляем переменные для звуков и указываем названия аудио-файлов
· music – фоновая музыка
· eat_sound – звук поедания яблок

music = pygame.mixer.Sound("фоновая музыка.mp3")
eat_sound = pygame.mixer.Sound("eating.mp3")


Куда вставлять код:
[image: ]Игровой цикл


Теперь ниже задаем параметры фоновой музыки music
· set_volume – громкость
· play(-1) – зацикливание музыки

music.set_volume(0.3)
music.play(-1)


Куда вставлять код:
[image: ]Игровой цикл


Добавим проигрывание звука поедания яблок в обработку столкновений с ними

eat_sound.play()


Куда вставлять код:
[image: ]



[bookmark: _Toc220740312]Спавн яблок
Яблоки будут спавниться в случайном месте с указанным интервалом – создаем переменную с этим интервалом 

spawn_timer = 0
spawn_interval = 2000


Куда вставлять код:
[image: ]Игровой цикл


Добавим библиотеку random в самом начале кода
import random


Куда вставлять код:
[image: ]

Теперь в игровой цикл в блок логики добавим логику спавна яблок по таймеру:
· Берется текущее время в игре current_time
· Если прошло времени большее, чем указали в spawn_interval – таймер сбрасывается и создается новое яблоко в случайном месте экрана с отступом 100 пикселей

current_time = pygame.time.get_ticks()
if current_time -spawn_timer > spawn_interval:
    spawn_timer = current_time
    # Создаем новое яблоко в случайном месте
    # Отступ от краев экрана 100 пикселей
    x = random.randint(100, WIDTH - 100)
    y = random.randint(100, HEIGHT - 100)
    new_apple = Apple(x, y)
    all_sprites.add(new_apple)
    all_apples.add(new_apple)


Куда вставлять код:
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> D.venv
> Dvenv
apple.png
eating.mp3
@ py game.py
snake.png
snake_moving.png
@ Basosan.py
®onjpg
(boHOBaR Myabika.mp3
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image5.png
all_sprites.add(3ues)

all_sprites.add(g6nokol)
all_sprites.add(6n0k02)
all_sprites.add(6n0k03)

font = pygame.font.Font( name: None, size: 36)

nusic = pygame.mixer.Sound(*(oHoBan MysuKa.mp3")
eat_sound = pygame.mixer.Sound("eating.mp3*)|

running = True
while running:
clock. tick(FPS)
7 Lty (GRlneED
pygane.event.pump()
for event in pygame.event.get()
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image7.png
nusic = pygame.mixer.Sound("goHosas MysuKa.mp3®)
eat_sound = pygame.mixer.Sound(*eating.mp3*)

music.set_volume(6.3)
nusic.play(-1)

running = True
~ while runnin
clock. tick(FPS)

D
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# Q6nosnenue (norua)

all_sprites.update()

hits = pygame.sprite.spritecollide(3ues, all_apples, dokili True)

if hits:

for apple in hits:

score += 1
print(f*CregeHo s6noko! Ouku: {score})
all_sprites. remove (apple)
eat_sound.play()

# Busyanusauns (pennep)
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image12.png
eat_sound = pygame.mixer.Sound("eat

music.set_volume(0.3)
nusic.play(-1)

spawn_tiner =
spawn_interval = 2000

running = True
while runnin
clock. tick(FPS)
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Basosanpy @ pygamepy X

1 vimport pygame
import randon

WIDTH = 800 # wipuna ATPOSOr oKMa
WEIGHT = 600 # BcOTa UTPOBOTO 9KH3

FPS = 60 # KOMMeCTEO Kanpos 5 cexyuay

pygame.init()
screen = pygame.display.set_mode((WIDTH, HEIGHT)
pygame.display.set_caption(*Ha3sanue urps”)

1 clock = pygame. tine.Clock()

# lgeta (R, 6, B)
BLACK = (B 0. 0)
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image16.png
print(f*CregeHo s6noko! Ouku: {score})
all_sprites.remove(apple)
eat_sound.play()

current_time = pygame.time.get_ticks()

if current_time -spawn_timer > spawn_interval:
spawn_timer = current_time
# Coanaen Hosoe AGoKo © cnyyailion peeTe

# QISTyn o7 Kpaes Kpana 100 nukceneh
X = random.randint( a: 100, WIDTH - 100)

y = randon.randint( & 100, HETGHT - 160)
new_apple = Apple(x, y)
all_sprites.add(new_apple)
all_apples.add(new_apple)

a |

# Busyanusauns (peaep)
screen.blit(background, dest: (6, 8))

all_sprites.draw(screen)
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